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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ
1.1.
Область применения рабочей программы:
Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего профессионального образования (ФГОС) по специальности 230401.51 Информационные системы (по отраслям)
1.2.
Место дисциплины в структуре основной профессиональной 
образовательной программы: 
дисциплина относится к общепрофессиональны дисциплинам 

профессионального цикла (ОП.6)

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам 
освоения учебной дисциплины:
В результате освоение учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 
· использовать языки программирования, 
· строить логически правильные и эффективные программы.
В результате освоение учебной дисциплины обучающийся должен

знать:

· общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции; 
· понятие системы программирования; 
· основные элементы процедурного языка программирования, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, кассы памяти;

· подпрограммы, составление библиотек программ; 
· объектно-ориентированную модель программирования, понятие классов и объектов, их свойств и методов.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение примерной программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки 276 часов, в том числе: 

· обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося − 184 часов;
· самостоятельной работы обучающегося − 92 часа.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	276

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)
	184

	в том числе:
	

	теоретическое обучение
	100

	лабораторные работы
	84

	практические занятия
	–

	контрольные работы
	–

	курсовая работа (если предусмотрена)
	–

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	92

	в том числе:
	

	в том числе: 
	

	подготовка к аудиторным занятиям (изучение литературы по заданным темам)
	32

	выполнение вычислительных работ
	60

	написание рефератов
	–

	Вид промежуточной аттестация в форме

(зачет/зачет с оценкой/экзамен)
	3 семестр
	Экзамен

	
	4 семестр
	Экзамен


2.2. Примерный тематический план и содержание учебной дисциплины 
	Название раздела, темы урока
	Содержание учебного материала, лабораторные занятия, самостоятельная 
работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	3-й семестр

	Раздел 1. Основные принципы алгоритмизации и программирования
	
	38
	

	Тема 1.1. Основные понятия алгоритмизации.
	Содержание учебного материала:
	6
	

	
	1.Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Формы записи алгоритмов. 
	
	

	
	2. Общие принципы построения алгоритмов.
	
	1

	
	3. Основные алгоритмические конструкции: линейные, разветвляющиеся, циклические.
	
	1

	
	Теоретическое обучение
	6
	

	
	Лабораторные занятия
Составление блок-схем алгоритмов.
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
Работа с конспектом и рекомендованной литературой. Выучить определения.

Разработка блок-схемы алгоритма
	6
	

	Тема 1.2. Языки и методы программирования
	Содержание учебного материала:
	8
	

	
	1. Языки программирования. Эволюция языков программирования. Классификация языков программирования
	
	1

	
	2. Понятие системы программирования.
	
	1

	
	3. Исходный, объектный и загрузочный модули.
	
	1

	
	4 Интегрированная среда программирования
	
	1

	
	Теоретическое обучение
	8
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
Работа с конспектом и рекомендованной литературой. Выучить определения.
	4
	

	Тема 1.3. Методы программирования
	Содержание учебного материала:
	6
	

	
	1. Методы программирования: структурный, модульный, объектно-ориентированный. Достоинства и недостатки методов программирования
	
	1

	
	2. Общие принципы разработки программного обеспечения.
	
	1

	
	3. Жизненный цикл программного обеспечения.
	
	2

	
	4. Типы приложений. Консольные приложения.
	
	2

	
	Теоретическое обучение
	6
	

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Контрольные работы: 

Контрольная работа по темам 1.1-1.3
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Презентация по теме «Достоинства и недостатки методов программирования»


	4
	

	Раздел 2. Программирование на одном из процедурных  языков
	
	70
	

	Тема 2.1. Основные элементы процедурного языка программирования. 
	Содержание учебного материала:
	8
	

	
	1. Основные элементы языка. Структурная схема программы на алгоритмическом языке. Лексика языка. Переменные и константы. Типы данных. Выражения и операции.

Операторы языка. Синтаксис операторов. Составной оператор. Управляющие структуры. Вложенные условные операторы. Циклические конструкции. 
	
	

	
	2. Структура данных. Массивы как структурированный тип данных. Объявление массива. Ввод и вывод одномерных и двумерных массивов. Обработка массивов. Стандартные функции для массива целых и вещественных чисел.
	
	1

	
	3. Структурированные типы данных: строки и множества. Объявление строковых типов данных. Поиск, удаление, замена и добавление символов в строке. Операции со строками. Стандартные функции и процедуры работы со строками.

Объявление множества. Операции над множествами.
	
	2

	
	Теоретическое обучение
	8
	

	
	Лабораторные занятия:
1. Составление программ линейной структуры.

2. Составление программ разветвляющейся структуры.

3. Составление программ циклической структуры.

4. Обработка одномерных и двумерных массивов.

5. Работа со строковыми переменными.

6.Работа с данными типа множество.
	10
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся: Работа с конспектом.

Решение задач.
	8
	

	Тема 2.2. Процедуры и функции. Работа с файлами 
	Содержание учебного материала:
	12
	

	
	1. Понятие подпрограммы. Процедуры и функции, их сущность, назначение и различие. Организация процедур, стандартные процедуры. Процедуры, определенные пользователем: синтаксис, передача аргументов. Формальные и фактические параметры. Процедуры с параметрами, описание процедур.
	
	1

	
	2. Функции: способы организации и описание. Вызов функций, рекурсия. Программирование рекурсивных алгоритмов.
	
	2

	
	3. Типы файлов. Организация доступа к файлам. Файлы последовательного доступа. Открытие и закрытие файла последовательного доступа. 

Файлы произвольного доступа. Порядок работы с файлами произвольного доступа. Создание структуры записи. Открытие и закрытие файла произвольного доступа. Запись и считывание из файла произвольного доступа. Использование файла произвольного доступа.

Стандартные процедуры и функции для файлов разного типа.
	
	2

	
	Теоретическое обучение
	12
	

	
	Лабораторные занятия:
1. Организация и использование процедур.

2. Организация и использование функций.

3. Работа с файлом последовательного доступа.

4.Работа с файлом произвольного доступа.
	8
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:

Работа с конспектом. Решение задач.
	8
	

	Тема 2.3. Библиотеки подпрограмм 
	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1. Программирование модулей. Модуль: синтаксис, заголовок, разделы
	
	1

	
	2. Библиотеки подпрограмм: понятие и виды. Схема вызова библиотек
	
	1

	
	3. Статическое и динамическое связывание. Использование библиотек подпрограмм.
	
	1

	
	Теоретическое обучение
	6
	

	
	Лабораторные занятия:
1. Программирование модуля.

2. Создание библиотеки подпрограмм.

Использование библиотеки подпрограмм.
	4
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Работа с конспектом. Решение задач.
	6
	

	4-й семестр

	Раздел 3. Основные принципы объектно-ориентированного программирования
	
	168
	

	Тема 3.1. Объектно-ориентированная модель программирования
	Содержание учебного материала
	8
	

	
	1. История развития ООП. Базовые понятия: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс. Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм. 

Событийно-управляемая модель программирования. Компонентно-ориентированный подход. Классы объектов. Компоненты и их свойства.
	
	1

	
	
	
	1

	
	
	
	1

	
	
	
	1

	
	Теоретическое обучение
	8
	

	
	Лабораторные работы  
	
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
Реферат по теме «История развития ООП»
	8
	

	Тема 3.2. Знакомство с одной из интегрированных  сред разработчика (Borland Delphi, Java TM, Visual Basic, Borland C++ Builder и т.д.).
	Содержание учебного материала
	10
	

	
	1. Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды разработчика. Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, инструменты, объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов. Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта. Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и параметров проекта.
	
	2

	
	
	
	2

	
	
	
	1

	
	Теоретическое обучение
	10
	

	
	Лабораторные занятия:
Создание простого проекта.
	4
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.

Сообщение по теме «Интегрированная среда разработчика»
	10
	

	Тема 3.3. Этапы разработки приложения
	Содержание учебного материала
	8
	

	
	Проектирование объектно-ориентированного приложения. Создание интерфейса пользователя. Программирование приложения. Тестирование, отладка приложения. Создание документации.
	
	1

	
	
	
	1

	
	
	
	1

	
	Теоретическое обучение
	8
	

	
	Лабораторные занятия
	
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Сообщение на тему «Юзабилити»
	8
	

	Тема 3.4. Иерархия классов.

	Содержание учебного материала:
	8
	

	
	1. Классы объектно-ориентированного языка программирования: виды,  назначение, свойства, методы, события. Объявление класса, свойств и методов экземпляра класса. Наследование. Перегрузка методов
	
	1

	
	
	
	1

	
	Теоретическое обучение
	8
	

	
	Лабораторные занятия:
1. Объявление класса, создание экземпляров класса.

2. Создание наследованного класса. 

3. Перегрузка методов.
	18
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:

1. Решение задач
	10
	

	Тема 3.5. Визуальное событийно-управляемое программирование
	Содержание учебного материала
	10
	

	
	1. Основные компоненты (элементы управления) интегрированной среды разработки, их состав и назначение. Дополнительные элементы управления. 

Свойства компонентов (элементов управления). Виды свойств. Синтаксис определения свойств. Категория свойств. Назначение свойств и их влияние на результат. Управление объектом через свойства.

События компонентов (элементов управления), их сущность и назначение. Создание процедур на основе событий. Процедуры, определенные пользователем: синтаксис, передача аргументов. Вызов событий.

	
	1

	
	
	
	

	
	
	
	1

	
	
	
	1

	
	
	
	1

	
	Теоретическое обучение
	10
	

	
	Лабораторные занятия:
1. Создание проекта с использованием компонентов для работы с текстом.

2. Создание проекта с использованием компонентов стандартных диалогов  и системы меню.
	20
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Подготовить текстуальный конспект по основным визуальным событиям и их обработки в системе интегрированной среды разработчика
	10
	

	Тема 3.6. Разработка оконного приложения


	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1. Разработка функционального интерфейса приложения. Создание интерфейса приложения. Разработка функциональной схемы работы приложения. Создание процедур обработки событий. Компиляция и запуск приложения.
	
	1

	
	
	
	1

	
	
	
	1

	
	Теоретическое обучение
	6
	

	
	Лабораторные занятия:
1. Разработка оконного приложения. 

2. Разработка оконного приложения с несколькими формами.

3. Разработка многооконного приложения.
	18
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	Контрольные работы:
Контрольная работа по темам 3.1-3.6
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся 

Решение задач
	10
	

	Примерная тематика курсовой работы (проекта) (если предусмотрены)
	Не предусмотрена
	

	Самостоятельная работа обучающихся над курсовой работой (проектом) (если предусмотрены)
	Не предусмотр.
	

	Всего:
	276
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);  

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством) 

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач) 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 
Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета Программирования и баз данных; 
Оборудование учебного кабинета: Компьютерный класс (не менее 12 рабочих мест, объединенных в локальную сеть), с установленным программным обеспечением (интегрированной средой разработки).

Технические средства обучения: 

· интерактивная доска

· проектор

· принтер лазерный (принтер лазерный сетевой);

источник бесперебойного питания; Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета Программирования и баз данных; 
Оборудование учебного кабинета: Компьютерный класс (не менее 12 рабочих мест, объединенных в локальную сеть), с установленным программным обеспечением (интегрированной средой разработки).

Технические средства обучения: 

· интерактивная доска

· проектор

· принтер лазерный (принтер лазерный сетевой);

· источник бесперебойного питания;

· сканер, цифровой фотоаппарат, Web-камера;

· аудиторная доска для письма фломастером с магнитной поверхностью; 

· шкафы для хранения оборудования;
· демонстрационные печатные пособия и демонстрационные ресурсы в электронном представлении.

· шкафы для хранения оборудования;
· демонстрационные печатные пособия и демонстрационные ресурсы в электронном представлении.

3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомендуемых учебных изданий, интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники: 
1. Голицина О.Л., Попов И.И. Основы алгоритмизации и программирования. – М.: Форум, 2008. – 432 с.

2. Павловская Т.А., Щупак Ю.А. С/С++ Структурное программирование.-2003.

3. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы алгоритмизации и программирования. Академия, 2008, 400 с.

Дополнительная источники:
1. Аляев Ю.А., Козлов О.А. Алгоритмизация и языки программирования Pascal, C++, Visual Basic [Текст]: Учебно-справочное пособие. –  М.: Финансы и статистика, 2007. – 320с. 

2. Давыдов В.Г. Программирование и основы алгоритмизации. – М.: Высшая школа, 2003. – 447 с.

3. Истомин, Е. П.  Лабораторный прак​тикум по информатике и программированию [Электронный ресурс]: Учебное пособие/ Е. П. Истомин, С. А. Неклюдова, Л. С. Слесарева.  –  СПб. ООО «Ан​дреевский издательский дом», 2010.  – 78 с. – Электрон. дан. – Режим доступа:  http://fzo.rshu.ru/file75/, свободный. – Загл. с экрана. 
4. 14. Гарбер, Г. З. Основы программирования на Visual Basic и VBA в Excel 2007 [Электронный ресурс]. – М.: СОЛОН-ПРЕСС, 2008. – 192 с.: ил. – (Серия «Библиотека студента»). – Электрон. дан. – Режим доступа:  http://free-books.org.ua/programming/21634-osnovy-programmirovanija-na-vb-i-vba-v.html, свободный. – Загл. с экрана.
Интернет-ресурсы: 

1. Официальный сайт компании «Консультант Плюс» –http://www.consultant.ru
2. Информационно-правовой портал Гарант – http://www.garant.ru.
Перечень методических указаний разработанных преподавателем:

3. Н. С., Навоев А. Ю. Федукин. Информатика и программирование: Методические рекомендации по проведению практических (лабораторных) занятий № 5 «Программирование  основных структур алгоритмов на языке программирования Turbo Pascal 7.1»для студентов всех специальностей СПО – Поволжский кооперативный институт (филиал) Российского университета кооперации, 2011.

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:

· использовать языки программирования, 
· строить логически правильные и эффективные программы
 В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:

· общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;

· понятие системы программирования;

· основные элементы процедурного языка программирования, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти;

· подпрограммы, составление библиотек программ;

· объектно-ориентированную модель программирования, понятие классов и объектов, их свойств и методов.
	Контроль усвоения знаний проводится в форме тестирования и контрольных работ.

Контроль формирования умений производится в форме защиты лабораторных работ.

Итоговая аттестация по дисциплине проходит в соответствии с учебным планом по специальности
Критерием оценки результатов освоения дисциплины является способность выполнения конкретных профессиональных задач в ходе самостоятельной работы над курсовой работой, во время учебной и производственной практики:

планирование и самостоятельное выполнение работ, решение проблемных задач; 

выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством;

 узнавание ранее изученных объектов, свойств. 
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